
天龙八部私服发布网

天龙八部私服发布网天山今天带领我们一睹天山这个工作

的风貌，分别为门派技术，PK技巧，宝石镶嵌选择以及开服

第一天心得体会。天下武功唯快不破，天山武学考究的也是

个快字。

　　天龙八部私服发布网门派修正的命运：

　　

　　一、天龙八部私服发布网加强少林的一苇渡江时刻，添加5秒，丐帮： 取消横扫天地技

术的必中作用，变为可暴击唐门：傀儡香改为瞬发，作用改为麻木5秒，红宝石由全加外防

修正至内外防护1:2同时加成，最近几年兴起的门派，都是靠有负面BUFF或者正面BUFF的技

术的门派，合作游戏更新形成人物血量，损伤的溢出形成的。

　　

　　二、天龙八部私服发布网大幅度进步石榴石，尖晶石的数值，并可“免疫”部分内外攻

损伤，举例：你打了一颗5级内防，加3500内防，并在内功门派进犯你时有2%几率免疫当次

损伤(对内功门派释放的技术无效)，少林：调虎离山能够对人使用，单体技术，有效时刻5
秒，这5秒会跟随少林行走，无法进犯慈航普度添加一个规模性作用：开启慈航普度后15米
规模内10个方针减速20%，作用可叠加(比方5个少林一同开，就减速100%)。
　　

　　三、天龙八部私服发布网加强添加会意进犯、内外攻石头数值，跟上人物特点的发展，

逍遥的扩大、天山的移花、唐门的风雷、明教的怒火、天龙的中冲，清心给队友加血后，慕

容：不是很了解，不做点评，自己回复1%的队友的血量，星宿：把什么指鹿为马、笑里藏

刀这样的逗比技术都修正了吧，要么加内功、要么加毒攻。

　　

　　四、天龙八部私服发布网抗性石头：分为2种，一种是传统的抗，按照百分比核算的，

另一种是根据实践需求，能够挑选抵消若干点特点攻的，比方我打了300的新抗石，能够抵

消1500的特点攻，这样就照料了许多打手和初级石头的朋友，不必怕自己的抗白白糟蹋了，

武当：如封似闭时武当可移动，但不可离开技术有效规模，且无法进犯，品格清高改为吸收

20%损伤，游刃有余可改写暗器，武魂相关技术。

　　

　　五、天龙八部私服发布网这些技术之所以强的仅有原因便是，他们不由于人物特点的变

强而变弱，人物特点强了，技术形成的损伤随之变强，反观靠死数值吃饭的技术，会由于人

物特点的变强渐渐变弱，甚至不如平推(由于有些技术有施法动作，由于施放频率慢，形成

比平推实践形成的损伤要小，比方天山开了移花接木一个个用技术有时候不如一直平打耗血

多便是这个道理)，所以，第一步需求大幅添加一切数值型技术的数值(天地同寿、大力金刚



掌、炎龙等等)。
　　

　　六、天龙八部私服发布网天山、逍遥：不修正~由于天山逍遥形成的口水实在太多了，

莫不如就不修正，天山逍遥现在还算是一线门派了，明教：1.水淹七军技术由冰攻变为外功，

击中后有几率定身2秒，怒火开启后有几率免疫对方控制技术，怒火完毕后定身4秒，纯阳无

极作用改为：60秒内免疫对方一切火抗，400火攻现在有什么用峨眉：月落西山后加速

100%，继续5秒。

天山武功以怪异着称，常人看来天龙八部私服发布网天山弟子几乎是一个鬼魂。天山弟子的

进犯是娘家功夫，而且他们总能在关键时刻连连暴击。天山派的技术总共有8种，分别是天

山普攻、八荒六合、阳关三叠、偷梁换柱、存亡符、隐遁、雪花六出、阳歌天钧（大招）。

天山普攻：超普通技术（必备）进犯单个近身敌人近攻！

依据进犯力凹凸形成损伤不同进犯损伤。阳歌天钧：天山派三大杀招之一，淩厉无比。一阵

连续快速进犯对敌人形成230%的外功进犯损伤。

60级之前提升的不是很明显天龙八部武器上打星可以接受阳关三叠：天山派三大杀招之一，

迅疾难防。在敌群中络绎进犯6次，每击形成135%的外功进犯损伤。并使4秒内闪避进步

50%。很有用的技术！但冷却也算较快的了，又是一枚有用的技术。

偷梁换柱：源自逍遥，天山派三大杀招之一，变幻莫测。快速冲到方针身边并形成50%外功

进犯损伤，并使方针被缠绕2.5秒。！这定身才是要点！能够用2.5时间逃跑，也能用来回血。

存亡符：由天山童姥所创，手法纷繁杂乱，非施法者可解。使4码内一切敌人致盲3秒。被致

盲敌人射中降低30%，且不会主动进犯直到被进犯为止。

姓名不错存亡由符定，可这技术虽不能定存亡，但打斗用此技术超级不错！隐遁：隐身8秒，

增加50%的移动速度，继续8秒，而且使下一招进犯技术必定暴击。

这技术最好在用大损伤大招前用，能够用他暴击。雪花六出：天山派秘技，隐遁後攻守进退

自如。使你和邻近8码内一切队友闪避进步15%,继续12秒。初始2秒获得额定10%的闪避。



终极大招八荒六合：天山童姥一生所练神功，也称海枯石烂不老长春功。嘲讽全屏范围内一

切敌人，驱使一排利剑击杀全屏范围内一切敌人，对方针形成100%血上限损伤。对BOSS和PVP
战斗无效。

以上8个技术升级的时分优先升级的有阳关三叠、阳歌天钧、存亡符,这三个技术也是往常刷

怪PK常用到的。天山跟人PK的基本套路是：1：开打前隐遁悄悄潜入到对方邻近，然後开启

雪花六出。2：近身，偷梁换柱贴脸，立马用阳关三叠这个群攻飞来飞去打出损伤。

【开服第一天心得体会】【宝石镶嵌选择】3：群攻技术用完後，立马接存亡符控制住对方。

4：然後就走开等技术CD好了继续重复2-3操作。《天龙八部3D》中，人物配备总共10件（左

边5件进犯套，右边5件防护套），每件配备有3个洞洞，总共就有30个

洞洞，针对不同的工作镶嵌相应的宝石，才能让你这个工作的优势最大化，针对天山这个工

作，小编引荐的宝石套餐是：1：左边5件进犯套装分别打上。

外攻宝石、射中宝石、暴击宝石（优先次序从左往右）。2：右边5件防护套装分别打上：生

命宝石、外防宝石、闪避宝石（优先次序从左往右）。

想要玩得好，第一天相当重要，为了谋福我们，小编把自己阅历的4次测验最完美的开服第

一天心得分享给我们，期望我们飞的更高，玩的更爽：1：进游戏前的预备，假如你进游戏

前就约好一起征战的好兄弟，那麽进游戏後，尽快组上队伍。



2：开服能够进游戏後，创建好人物，姓名假如杂乱，主张一开端就仿制好，进游戏後就一

直跟着主线做。3：主线做到让你参与2次组队的聚贤副本的时分就差不多了，组好你的队伍

去下副本。4：下完副本就去少室山那边挂机，挂铜人或许山君，第一天经历上限是45级
410257经历。

经历上限之後，记住5次8活跃度的副本使命+25次4活跃度的门派使命，这样当天140活跃度

妥妥的到手（45元宝到账），别问我门派使命只接到2活跃度的使命咋办，我是不会告诉你能

够抛弃使命再接取不会扣除次数的。

5：佳人每天除免费的3次密切外，再花5元宝和8元宝密切一次，密切度达到100点就有机会

奖赏一个宝箱，宝箱可开出冰魄神丹用来进化佳人。

6：酒楼出产的资料可用来制造40级护符（开端的时分记住多加好友，每天能够去他们的酒

楼偷10次菜哦！）。7：江湖名人录10次刷满，打赢一次增加10点威望，冲击门派大弟子用，

有元宝的多打几回没坏处。

8：副本打完最好的是抽到绿色的豹子，给同伴吸收有19点资质，相当於190战斗力。9：最

终一切都做完了，大概深夜了~把藏经阁5次应战都打了，3次扫荡全部都要，金币和吸收配

备必备。

10：最终~能够约号小同伴早上4点改写疲劳值後，又能够愉快的挂机或许做使命了。最近天

山玩家越来越多，在高V中出现的几率也变大了，为什麽越来越多的玩家外喜爱天山这个工

作呢~因为天山这个工作PK起来很爽，後期配备宝石起来了一套技术就能秒人，肯定的後期

工作。



　　天龙八部私服发布网特征优势宝石系统：

　　

　　1、天龙八部私服发布网由于人物特点及损伤近几年现已翻了不早知道多少倍，宝宝的

特点和技术，现已远远跟不上节奏了，宝宝现已从最开端天龙八部不可或缺的一部分变成了

单P的工具和团战的酱油，举个例子：，一个满3的套装武当，带一个进犯过4万的内功宝宝，

根本相当于2个人一同去战役，现在呢内功、外功宝宝不管你资质多少，打人10下中1下，打

中了根本不掉血，自己死的比谁都快，谁愿意带。

　　

　　2、天龙八部私服发布网宝宝特点加强150%-250%，大幅进步宝宝命中闪避会意进犯会

意防护，大神拿着打架爽，日子玩家刷副本刷经验效率高，有敢打会意石头的吗?为什么?无
非是会意石头加的会意太少，糟蹋名贵的孔槽，作为一款合格的游戏设计。 
　　

　　3、天龙八部私服发布网关于一切数值类的技术大幅增强，比方:高档漏洞减的防护数值、

高档痛击、高档猛击、大群、老群等等，上升数值500%(别说500%太多了，现在人人的内外

防、血量都什么水平了)打架时根本一切宝宝都死于不明AOE.经常看见团战打起来，人没怎

么死，宝宝现已都没了，团战更是仅有膂力神佑宝宝才有用武之地。

　　

　　4、天龙八部私服发布网现已远远被年代抛下了，150的会意代表什么?而现在，添加宝

宝的状态类技术，如精明宝宝击中后定身5秒，慎重宝宝击中后扩大3秒，胆小宝宝击中后失

明4秒，勇猛宝宝击中后麻木3秒等等。

　　

　　5、天龙八部私服发布网红宝石只加外防，黑宝石无人问津，石榴石，尖晶石，变石，

虎眼，猫眼也早已离开了咱们的视界~再一次提出：个别宝石的数据，200会意和300会意有

什么不同吗?手工的众多，雕文的发生，修炼的存在，将大部分玩家的会意防护和会意进犯

都提升到了一个相互抵消的程度，不再有靠暴击生存的门派了，就算现在靠会意吃饭的唐门，

一切的装备，一切的物品，都应该能够物尽其用，而不是被大部分人抛弃。

　　

　　6、天龙八部私服发布网天龙这么多年发展起来，一切靠固定数字损伤吃饭的门派，都

衰败了，比方武当，比方没有怒火前的明教，比方峨眉，曾经武当的天外、明教的炎龙、峨

眉的爪子，都是一击定天地或改变战局的利器，现在呢?没有怒火、没有进阶的炎龙、天外、

爪子，又有什么用?一个明教300火攻，一个炎龙加了2700，等于番了9倍!现在呢，一个9000
火攻的明教，如果不进阶炎龙，用炎龙平和推不同很大吗?


