
热血江湖sf刃舞霓虹：将御剑飞虹变为被迫

添加暴击和躲闪

热血江湖sf或许带马踏环铃在气血低于30%大幅提高躲闪

和耐性提高生存才能,致手绝命触发后会出现冒字,由于看到

冒字后要赶快输出,要不然3秒的时刻很快就过去了,此组合

合适打运动战,夜魔缠身能够让妳在隐身时遭到损伤时不现

身。

无情打击，提高普攻的损伤，刺客壹般都需要带隐身和自爆技术，相当于只剩余两个输出技

术，那么普攻便是刺客的主要进犯手法，别的刺客的普攻速度十分快。

因而这个尽量带上。别的，骑术的人马合壹、烈阳内甲的撩切，尽量也带上，这样刺客的普

攻损伤将十分可观！三花聚顶能够将所受损伤转为治疗。

弥补刺客脆皮的缺点，几率和数值都很高。致手绝命是刺客迸发力的决定性因素，能够让妳

在3秒内忽视对方的防护，能够打出很高的损伤。



或许带马踏环铃在气血低于30%大幅提高躲闪和耐性提高生存才能,致手绝命触发后会出现

冒字,由于看到冒字后要赶快输出,要不然3秒的时刻很快就过去了,此组合合适打运动战,夜魔

缠身能够让妳在隐身时遭到损伤时不现身。

血月悲风能让刺客加快，合适追击或逃亡！先发制人：这个只有在配备了黯然销魂的时分有

用，能够让黯然销魂附加损伤降低作用，但是黯然销魂的法阵是固定的。

不会移动，因而黯然销魂整体仍是比较合适刷怪。刃舞霓虹：将御剑飞虹变为被迫，添加暴

击和躲闪，当暴击和躲闪特色比较低的时分，可用这个气功补足。

此气功在前期附加的数值比较可观，到了后期特色上来了，附加的数值就不够看了壹招残杀：

将邪镇天下变为被迫，永久提高命中和进犯，此气功在前期的时分比较有用。

附加的特色十分客观，但到了后期特色变高今后，尽量就不要带了，由于刺客的每个气功都

是很有用的打怪无所谓了，这儿只讲PK，主张带狮子。

由于刺客天生短少硬操控（比方晕厥、惊骇这些），大多数是定身作用，因而狮子的暴击后

晕厥仍是很有必要的！后天骑术主张：人马合壹、铁马金戈。能提高刺客的输出才能。

第三个能够自由选择，比方带临危不乱弥补刺客脆皮的确定，或许带马踏环铃在气血低于

30%大幅提高躲闪和耐性，提高生存才能，也能够带百毒不侵来解控，具体还要依据实际情

况调配。

内甲主张主张运用烈阳甲，必点的两个天赋：撩切和拆筋，其他的依据实际情况而定。撩切

能够提高刺客的普攻损伤。拆筋能够增强刺客的操控才能。
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